Guriga csaladi tarsasjaték

a bohdkas, de joszivii Guriga torténete, aki néha szeret egy kicsit rosszalkodni

Készen alltok egy csodalatos kalandra Gurigaval? Vagjatok neki ennek a meglepetésekkel teli
oko utnak. Néhol taldltok egy utleroviditést, néhol pedig vissza kell majd lépnetek. Ki ér
elséként a célba?

A jdtékhoz sziikséges tartozékok:

e jatéktabla (amit Te készithetsz el)
e 2-6babu
e dobdkocka

Eletkor: 4+

Jatékosok szama: 2 -6 f6

Jatékidd: 20 — 30 perc

Nyissatok szét a jatéktablat és helyezzétek a babukat a startmezére!
A jaték menete:

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. A kovetkez6 jatékosok az déramutatd jarasanak
megfelel§ iranyban jonnek.

A jatékosoknak el6bb dobniuk kell a dobdkockaval, majd annyit Iépnek a babuval, amennyit
dobtak.

Vannak olyan szerencsés mez6k a jatéktablan, amelyekre, ha ralépsz, néhany mezdvel
el6rébb kerlilsz (ezek 3, 6, 11, 15, 19, 26, 31).

De olyan mez6k is vannak, amelyekre, ha véletlenll ralépsz, vissza kell térned a megjel6lt
mezdre (ezek 25, 33, 35, 42, 44, 48).

Ha olyan mezé6re lépsz, ahol mar van egy babu, vissza kell Iépned arra a mez6re, ahol az
el6bb alltal.

Az a jatékos nyer, aki els6ként ér a 49-es szamu mez6re. Ahhoz viszont, hogy a 49-es szamu
mezdre léphess, pontosan annyit kell dobnod, ahany mezére allsz a céltél. Ha nem ennyit
dobsz, akkor csak a kdvetkezd korben dobhatsz Ujra.

16 szdrakozast kivanunk!



